Existen diferentes variantes para la

“ correccion de las altas luces en el proceso
Truco de posproduccion de una fotografia digital.
. . ¢{Como proceder para poder rectificar estas
[Margel Sanchez A|fa r O] zonas de altas luces y preservar el resto de la
fotografia?
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Cuando nos encontramos haciendo fotografias,
solemos medir las zonas de luces para asi
poder ajustar la exposicion de manera
adecuada segun nuestro interes. Ocurre
entonces, que obtenemos esa fotografia

que tiene los parametros que se adecuan a
nuestras necesidades o expectativas, pero

hay algunas zonas, dentro de su composicion
fotografica, de forma aislada y repetida donde
las altas luces suelen crear molestias, ruidos o
distraccion visual.

Existen diferentes variantes para la
correccion de las altas luces en el proceso
de posproduccion de una fotografia digital.
({Como proceder para poder rectificar estas
zonas de altas luces y preservar el resto de la
fotografia?
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Por lo general, solemos trabajar para resolver
esta situacion con la capa de ajuste Niveles.
Ahora bien, esta pudiera ser una solucion,
aunque no deja de ser menos cierto que afecta
el resto de tu composicion. En este caso,
cuando hablamos de zonas especificas lo mas
loable es hacer uso de la capa de ajuste Curvas.

En ella podemos modificar zonas especificas
y mantener, sin apenas cambios, las areas
restantes.

({Como seleccionar entonces las altas luces para
luego modificarlas? En este tutorial se mostrara
como actuar.



Paso a paso

— 2 Ir a la paleta de
1 Duplicar la imagen (Ctrl + j) . _ canales. De no tenerla

activa podra hacerlo
_atraves del Mend
! Ventana / canales.

S
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3 Una vez activa, se posiciona en la
primera capa RGB y con Ctrl presionado
damos clic dentro de la capa.
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Color undorme..

Degradado...
Motrve .

Bnllo/contraste..
Neveles .

PV e

bponcen.

IMenidad
Tono/ vatw s on
fquilbao de coler.
Banco y negro
Fatre de fotogelia
Mezclador de conalen

5 Y ajustamos la curva en las
zonas de |as altas luces.




